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Syllabus przedmiotu

w ramach projektu ,@kademia na rzecz rozwoju ICT — studia podyplomowe”

Rok akademicki 2011/2012

Nazwa przedmiotu Barwa

Kod przedmiotu ---

1. Opis

Nazwa kierunku Grafika 2D z elementami kreacji Kod kierunku G2D
artystycznej

Jednostka prowadzaca = Wydziat Zamiejscowy Informatyki PJWSTK, Bytom

Prowadzgcy przedmiot = Mgr Wojciech Janiszewski

Semestr studiow Pierwszy
Jezyk wyktadowy Polski
Wyktady 14
Plan godzinowy
Laboratoria 0
Warunki zaliczenia Egzamin
2.  Wymogi
Zatozenia i cele Ukazanie ztozonosci fenomenu 'barwa'. Zatozona forma wyktadu: od 'zywego'

eksperymentu — doswiadczen z mieszaniem barw, roztamywaniem swiatta, mieszania
barwnikéw do demonstracji uktadéw barwnych umozliwiajgcymi nie tylko
zrozumienia, ale i doswiadczenie idei systemdw barwnych,po pokazy tworzenia
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zestawdw barwnych w oparciu o elementarne narzedzia grafiki komputerowej, ma
wskazac praktyczne aspekty rozwijania wiedzy o barwie tamigce cyfrowy schemat
RGB

Tresci programowe 1.Fizjologia — biochemia — bioelektronika widzenia barwnego.

Ukazanie mechanizméw widzenia barwnego, model dna oka. Biochemia komadrek
Swiattoczutych. Wady wzroku uniemozliwiajgce, ograniczajgce, widzenie barwne.
Zjawisko powidoku. Ztudzenia barwne — ich wykorzystywanie w formach graficznych,
niebezpieczenstwa ich nieznajomosci

2. Reprodukcja barw — historia farb, barwnikow.

Zwrdcenie uwagi na skomplikowana historie druku barwnego, technologii produkcji
farb malarskich (artystycznych). Substraktywna metoda tworzenia barw. Omodwienie
problemu odpowiedniosci standardow RGB i CMYK

3. Gramatyka barw

Systemy barwne Newtona, Goethego, Rungego, Bensona, Lamberta. Aspekty
estetyczne, psychologiczne, filozoficzne barwy.

4. Analizator wzrokowy
Aspekty widzenia barwnego w procesie analizy wzrokowej - aberracja chromatyczna
4. Barwa w malarstwie

Podstawowe idee zawarte ,Teorii widzenia” W.Strzeminskiego i ,Visual Thinking”
Rudolfa Arnheima

6. Historia cyfrowej barwy

Od pierwszych mechaniczno-elektronicznych telewizoréw do monitoréw plazmowych
— historia elektronicznych standardéw tworzenia barw i perspektywy jej rozwoju.
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2. Rzepinska, Maria, Historia koloru w dziejach malarstwa europejskiego, Wyd. 2.,
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Literatura uzupetniajaca
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