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Nazwa przedmiotu  Authoring DVD

Kod przedmiotu DVD

1. Opis
Nazwa kierunku Zaawansowane multimedia Kod kierunku M
Jednostka prowadzaca = Wydziat Informatyki, Warszawa

Prowadzgcy przedmiot = Mgr inz. Marcin Wichrowski

Semestr studiow Pierwszy
Jezyk wyktadowy Polski
Plan godzinowy Wyktady 2
Laboratoria 8
Warunki zaliczenia Zaliczenie
2.  Wymogi
Zatozenia i cele 1. Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawami authoringu ptyt standardu DVD-
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Video. Program wyktadu obejmuje omowienie specyfikacji DVD-Video oraz
procesu planowania i projektowania produkcji z uwzglednieniem ograniczen tego
formatu. Prezentowane sg réwniez przyktady gotowych produkcji/projektow.

2. Cze$¢ laboratoryjna w sposdb szczegétowy zapoznaje studentdw z pracg w
aplikacji Adobe Encore od podstaw i w efekcie koncowym pozwala uzyskaé
umiejetnosci potrzebne do stworzenia autorskiej interaktywnej produkcji DVD-
Video.

3. Uwzgledniona zostata rowniez wspédtpraca z innymi aplikacjami rodziny Adobe,
co pozwala na wyspecjalizowane wykorzystanie Encore DVD oraz mozliwosé
publikacji projektéw HD z wykorzystaniem standardu Blu-ray.

Tresci programowe 1. Wprowadzenie do standardu DVD-Video

Czym jest DVD-Video authoring?

Specyfikacja standardu DVD-Video i jego ograniczenia

Proces produkcyjny w ttoczni

Przeglad programéw do authoringu ptyt DVD-Video

Pokaz przyktadowych gotowych produkcji/projektéw (komercyjnych i
studenckich)

e Wstepne planowanie zawartosci ptyty i schematu nawigacji

2. Wprowadzenie do programu Adobe Encore

Tworzenie nowego projektu i ustawienia wstepne
Zapoznanie z interfejsem aplikacji

Omowienie elementéw sktadowych w projekcie DVD-Video
Importowanie zasobow audio/wideo i graficznych
Organizacja zawartosci

Praca z oknem podgladu

3. Tworzenie menu i elementéw interaktywnych
e  Zasady budowy menu i ograniczenia przy ich projektowaniu
e Dodawanie menu gtdwnego, menu scen i menu dodatkowych w oparciu o
wbudowane szablony
Edycja wbudowanych szablonéw menu
Dodawanie elementéw tekstowych
Tworzenie i modyfikacja przyciskow
Praca z obiektami na scenie (wyréwnywanie, stylizacja, transformacje itp.)

4. Tworzenie nawigacji
Ustawienia wstepne dla nawigacji w projekcie
Tworzenie tgczy i systemu nawigacji
Modyfikacja stanéw wyboru przyciskéw i zestawu koloréw
Tworzenie przyciskow z podglagdem sciezki wideo
Praca z modutem Flowchart
Dostosowywanie sposobu wyboru przyciskow
5. Pracazosig czasu
e Tworzenie osi czasu
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e Modyfikacja i zarzgdzanie osiami czasu

e Edycja audio/wideo na osi czasu

e  Tworzenie punktéw rozdziatu

e Tworzenie pokazu zdje¢

e Integracja z programem Adobe Premiere Pro
e Tworzenie list odtwarzania

6. Dodawanie sciezek audio i Sciezek napisow
Dodawanie audio do menu

Dodawanie wielu $ciezek audio do osi czasu
Tworzenie $ciezek napiséw

Importowanie plikdw z napisami

Edycja parametréw napiséw

Dodawanie tgczy napisow i tgczy dzwiekowych

7. Tworzenie zaawansowanych menu

e  Zasady budowy i tworzenie nowego menu z uzyciem aplikacji Adobe
Photoshop
Tworzenie i modyfikacja podobrazéw w Adobe Photoshop
Kody standw podobrazéw, przyciskow wideo i nawigacji
Modyfikowanie wbudowanych szablonéw menu w Adobe Photoshop
Tworzenie animowanych menu w programie Adobe After Effects

8. Testowanie i eksportowanie projektu

e Wykrywanie i usuwanie btedéw w projekcie

e  Ustawienia procesu transkodowania

e Roézne formy publikacji (DVD-Video, Blu-ray, folder z danymi, obraz ptyty,
Adobe Flash)

e Dodawanie zawartosci DVD-ROM

e Ustawienia zabezpieczenn przed kopiowaniem, kody regionéw iinne
operacje uzytkownika

9. Dodatek: projekty standardu HD na ptytach Blu-ray
Wprowadzenie do standardu Blu-ray
Ograniczenia programu Encore

Definiowanie ustawien projektu

Importowanie materiatéw HD

Tworzenie menu typu Pop-Up

Podglad projektu i metody publikacji projektu

Wykaz literatury Literatura podstawowa:
1. Steve Tomich, Adobe Encore DVD. Szybki start, Helion, 2003

Literatura uzupetniajaca:
1. Adobe Creative Team, Adobe Premiere Pro CS4. Oficjalny podrecznik, Helion
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2009
2. Adobe Creative Team, Adobe After Effects CS4. Oficjalny podrecznik, Helion
2009
Douglas Dixon, Desktop DVD Authoring, New Riders, 2002
Ralph LaBarge, DVD Authoring and Production, CMP Books, 2001

Ben Long, Sonja Schenk: Cyfrowe filmy wideo, Helion, 2003

S

Deras Flynn: Tworzenie cyfrowego wideo, Helion, 2002

e-mail: mati@pjwstk.edu.pl

Prof. PJWSTK, dr hab. Krzysztof Marasek, e-mail: kmarasek@ pjwstk.edu.pl
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